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Ty a tvoji spoluhrddi ste clenovia timu expertov na boj proti infekcidm,
ktory bojuje proti §tyrom smrtelnym chorobdm. Budete cestovat po celom svete,
liedit prepukajiice epidémie a zdroveri sa budete snaZit objavit na ne liek. Ak chcete chorobdm
zabranit zlikvidovat svet, musite spolupracovat a vyuZivat prednosti kazdého z vds.
Cas be#i, choroby prepukajii naplno a Siria sq rychlostou pandémie.
Stihnete objavit lieky véas? Osud [udstva je vo vasich rukdch!

HERNY MATERIAL

+ 5 panacikov , + 59 hracich kariet
+ 6 vyskumnych stanic « 48 infek¢nych kariet
+ 1 hraci plan « 5 kariet roli
+ 6 Zeténov (4 Zetony liekov, 1 Zeton infekcie, 1 Zeton pandémie) + 4 referencné karty
+ 96 kociek chordb (24 v kazdej farbe:
modrd — antrax (Bacillus anthracis),
Zltd — brusny tyfus (Salmonella typhi), @

éierna — cholera (Vibrio cholerae),

dervend — SARS (Severe acute respiratory syndromie a 8] 8 ‘ é
. . (A
associated Coronavirus). 3

CIELL HRY

Pandemic je kooperativna hra. Ty a tvoji spoluhraéi ste ¢lenmi tymu CDC (Center for Disease Control
and Prevention) na boj proti chorobdm. Spolupracujete spolu na objavovani lieku a zabranujete
dalsiemu &ireniu chordb. Kazdy ¢len timu ma osobitni rolu so $pecidlnymischopnostami. Ak ich budete
rozumne vyuzivat, zvysite tym svoju $ancu na vyhru. Cielom je objavenie liekov na $tyri choroby, ktoré
ohrozuju planétu, a zachrana ludstva.

Ak nebudete schopni objavit lieky véas, situdcia sa vymkne spod kontroly a planétu uz nebude mozné

zachranit — hra skonéi porédzkou vés vietkych. Budete schopni zachranit udstvo?

e, —— e o
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1. Umiestnite hrac{ plan doprostred stola tak, aby naii vietci dociahli.

2. Zamiegajte karty roli a rozdajte po jednej kazdému hracovi. Kazdy hra¢ si vezme panacika
zodpovedajiicej farby a umiestni ho do Atlanty. Vratte zvySné karty roli a panééikov naspit do
gkatule.

3. Umiestnite jednu vyskumnd stanicu do Atlanty (sidlo CDC) a zvy$ok stanic na stél blizko
hracieho planu.

4. Poloite zetén pandémie na pole ,0" ukazovatela pandémif, Zetén infekcie na prvé pole ukazovatela
miery infekcie (s ¢islom ,2°) a $tyri Zetény liekov blizko policok objavenych liekov na hracom pléne.

5. Roztriedte kocky podla farieb choréb a vytvorte z nich styri kpky.

&

Vyberte 6 kariet epidémii z balitka hracich kariet a zatial ich odlozte.

7. Zamiebajte zvy$ok hracich kariet (s modrym rubom) a rozdthe ich hrac¢om:
4 hragi: po 2 kartdch; 3 hrédi: po 3 kartéch; 2 hraci: po 4 kartéch kaidy.

8. Rozdelte zvysok hracich kariet do bali¢kov podla toho, aki naroéntt hru budete chciet hrat.
Bali¢ky sa snazte vytvorit rovnako velké.
+ Pre jednoduchi hru rozdelte karty do 4 bali¢kov (takto hrajte prvia hru).
. Pre stredne néroéni hru rozdelte karty do 5 bali¢kov (ked uz zvlddate jednoduchd hru).
. Pre tazki hru rozdelte karty do 6 bali¢kov (ked uZ zvlddate stredne ndroénd hru).

9. Do kazdej kopky zamiesajte kartu epidémie. Polozte ich na seba, ¢im vznikne fahaci bali¢ek (ak sa
vam nepodarilo karty rozdelit rovnomerne, poloZte viicsie bali¢ky navrch a mensie naspodok). Vrétte
zvyéné karty epidémii naspit do Skatule.

10. Zamiesajte infekéné karty (so zelenym rubom) a poloZte ich na stdl — tvoria tahaci bali¢ek infekcii.

11. Umiestnite na stdl za¢iato¢né kocky choréb:

a) Vezmite tri vrchné karty z infekéného tahacieho balicka a umiestnite ich vedla neho licom navrch—
tvoria odkladaci bali¢ek infekeii. Za kazdi kartu umiestnite do znazorneného mesta 3 kocky
choroby zodpovedajiicej farby.

b) Vezmite tri dalsie karty a urobte to isté, ale s 2 kockami za kazdu kartu.

¢) Napokon vezmite tri karty a urobte opét to isté, ale pridajte iba L kocku.

12. Hré¢, ktory bol naposledy chory, za¢ina.

vid obrazok



PRIEBEH HRY

Hrdcdi sa v smere pohybu hodinovych rudiciek striedaji na tahu, kym hra neskonéi.
Tah hra¢a pozostdva z troch povinnych ¢asti:

El Odohrat 4 akeie.
F1 Dotiahnut si do ruky 2 hracie karty.

Odohrat rolu tzv. bacilonosi¢a vo faze bacilonosica.
Po odohrani roly bacilonosi¢a hrac¢ov tah skon¢il a na tahu je hra¢ po jeho lavici.

Hrdé md v kazdom tahu k dispozicii 4 akcie. Hrd¢ si smie vybrat ktortikolvek zo zdkladnych ¢i

§pecidlnych akcii a zahraf ju, ak méze. Dant akciu moze pri jednom tahu vyuzit i viackrét, ale zakazdym
to stoji hrdc¢a jednu zo Styroch akcii.

Rola hraca (podla karty roli) mu umoziuje vyuzivat unikdtne schopnosti, ktoré st s iou spojené. Hraci
mozu akciu aj vynechat (pasovat), ak nemdézu ni¢ urobit, prl’par}n

je moZné odlozit do daldieho fahu.

e ak sa im to hodf. Nevyuzité akcie nie

Presun (po susi alebo lod'ou)

!""\ Presun sa do vedlaj§ieho mesta spojeného ¢ervenou diarou s mestom, v ktorom je tvoj
panacik. Cervené ¢iary, ktoré vedd von z hracieho planu, pokracujd na druhej strane do
prisluéného mesta (napriklad Sydney a Los Angeles, povazuju sa za vedlajéie mestd).

Priamy let
CL O" Zahraj z ruky kartu mesta a presun sa don.
Odloz zahrant kartu na odkladaci balicek.

Charterovy let
é Q" Zahraj kartu zodpovedajicu mestu, v ktorom prave stojis, a presuii sa do Iubovolného
mesta na mape. Odloz zahrant kartu na odkladac{ balicek.

Let raketoplanom
!@ C@ Ak je tvoj pandcik v meste s vyskumnou stanicou, mézes ho premiestnif do iného mesta
s vyskumnou stanicou (detaily o vyskumnych staniciach st uvedené nizie).

Vynechanie akcie (pasovanie)
Hré¢ sa moze taktieZ rozhodnit v rdmci svojej akcie nerobit nié.

Stoji ho to jednu akciu.

Dispecer moze pohybovat v ramci svojho tahu panac¢ikmi ostatnych hracev (vyuziva pritom
ktorikolvek zo zdkladnych akcii), ako keby boli jeho vlastné. Moze tiez minif akciu na to, Ze
presunie panaéika do ktoréhokolvek mesta, kde uzZ stoji nejaky iny pandcik. MéZe véak pohybovat
pandcikmi ostatnych hric¢ov iba za predpokladu, Ze mu to dovolia.

Pozndmbka: pri charterovom lete musi dispecer zahrat kartu zodpovedajiicu mestu, v ktorom stoji
pandcdik, ktorym chee pohniit.
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Stavba vyskumnej stanice

+® Budovanie vyskumnyjch stanic pomdha tvojmu timu pohybovat sa z miesta na miesto.
Viskumné stanice sii tieZ nevyhnutné na objavovanie liekov.
Zahraj kartu zodpovedajiicn mestu, v ktorom prdve stoji tvoj pandcik, a umiestni sem
vyskumni stanicu. Odloz zahrant kartu na odkladact balitek. Pokial uz nie je Ziadna
vyskumna stanica v zdsobe, vezmi jednu z uz umiestnenych vyskumnych stanic
a premiestni ju do mesta, kde préve stoji tvoj panacik.

zodpovedajiicu mestu, v ktorom préve stoji. Jednoducho minie akciu na postavenie

8 Operadny expert nepotrebuje na stavbu vyskumnej stanice zahrat kartu
vyskumnej stanice v meste, kde prave stojf jeho pandcik.

Objavenie lieku
V okamihu, ked vds tim objavi vietky Styri lieky, vyhrdvate!

Ak tvoj panadik stoji v meste s vyskumnou stanicpu, odloz 5 kariet rovnakej farby
a objavi§ liek na prislusnd chorobu. Vezmi Zet6n licku a umiestni ho (symbolom flasticky
nahor) na prisluiné miesto na hracom pldne, aby bolo oznadené, Ze si chorobu vyliecil.
Odloz pouzité karty na odkladaci bali¢ek.

(30

objavenie lieku.

& Vedec potrebuje iba 4 karty jednej farby, aby vyliecil prisludni chorobu v ramci akcie

lie¢enie choroby

Ak si cheete zaistif dostatok asu na objavovanie liekov, budete musiet polas hry éas od
ﬁ Casu liecit choroby.

Odstran 1 kocku choroby z mesta, kde préve stoji tvoj panécik (kazdd odstrénend kocka

stoji jednu akciu). Umiestni odstranent kocku spét do zdsoby vedla hracieho planu. Ak

hraci na dand chorobu objavili liek, z prisluiného mesta v rimci jednej akcie odstran

vietky kocky (namiesto jednej).

Likvidécia choroby

@ Ak ste uz objavili liek a vietky kocky danej farby sit odstranené z hracieho planu, otocte
etén lieku na stranu znézorfiujicu zdpad slnka. Odteraz nebudi mat karty tejto farby
otodené v ramci fazy bacilonosi¢a na hru Ziaden vplyv. Vezmite vietky kocky danej farby
a vrétte ich do ¥katule — do konca hry sa uz nebudi pouzivat.

Medik méze odstranit véetky kocky jednej farby (namiesto jednej kocky) v rdmci svojej
akcie lie¢enie choroby.

Ak uz bol na chorobu objaveny liek, medik lie¢i rychlejsie a moze vylie¢it vietky kocky
danej choroby v meste, kde sa nachadza jeho panacik, bez spotreby akcie. Tito unikdtna
schopnost funguje pocas tahov vietkych hrécov.




SPEGIALNE AKCIE

Zdielanie znalosti
& Niekedy je pre jedného hrdca zloZité nazbierat dostatok kariet na objavenie lieku. V tomto
pripade moze byt zdielanie znalosti uZitoéné, hoci vykonanie tejto akcie je zloZité,
Premiestnite kartu od jedného hraca k druhému. Kazda prenesena karta stojf jednu akciu.
Pandaciky oboch hra¢ov musia stit v tom istom meste a hraéi si mézu odovzdat iba kartu
%@ mesta, v ktorom prave obaja stoja (ak napriklad obaja stojite v Moskve, méZete si odovzdat
iba kartu Moskva).
Ak ma jeden z hra¢ov po odovzdani kariet v ruke viac ako 7 kariet, nadbyto¢né karty musi
okamzite odloZit na odkladaci bali¢ek.

Mesto X

Karta
mesta X

Vyskumnik méze spoluhric¢ovi odovzdat akikolvek kartu v ramci akcie zdielanie
znalosti. Neobmedzuje ho odovzddvanie karty mesta, v ktorom oba panaciky stoja, ako
ostatnych hrd¢ov. Této moznost sa vztahuje iba na odovzdanie karty spoluhracovi — ak by
cheel vyskumnik kartu ziskat, vztahuji sa nanho rovnaké obmedzenia ako na ostatnych
hrd¢ov. Vyskumnik méze tiito schopnost pouzit pocas tahu ktoréhokolvek hrica.

Po odohrani akcif si musi hra¢ potiahnut 2 karty z balicka hracich kariet a vlozit siich do ruky. Ak sa
v tomto okamihu vytiahne karta epidémie, pokracuje sa podla pravidiel pri epidémii (pozri nizsie). Po
potiahnuti kariet nasleduje féza bacilonosic¢a (pozri nizsie).

Alcuz v balicku nie je dostatok kariet na to, aby hra¢ mohol potiahnut, hra okamzite kon¢i pordzkou
vietkych hracov.

e SPECIALNE KARTY UDALOSTI

Balid¢ek hracich kariet obsahuje niekolko $pecidlnych kariet. Tieto je mozné zahrat kedykolvek (aj pocas
tahu spoluhraca) a nie je na ne potrebna akcia. Ked $peciélnu kartu zahrate, postupujte podla indtrukeii
na nej a potom ju odlozte na odkladaci balicek.

 LIMIT POCTU KARIET

Hradi mézu mat na ruke maximadlne 7 kariet. Ak pocet kariet v ruke tento pocet prekroéi v désledku
tahania kariet (alebo zdielania znalosti), musi hra¢ ihned nadbyto¢né karty odloZit na odkladaci bali¢ek.
Hraé si méze vybrat, ktord kartu odlozi. Méze tiez zahrat $pecidlnu kartu (aj tu, ktord si préave potiahol),
a tak redukovat pocet kariet na 7.

e ZDIELANIE INFORMAGII 0 KARTACH

Hré¢i moZu pocas hry otvorene diskutovat o stratégii, ale rovnako ako v redlnom Zivote nemaji pristup
ku vsetkym informdcidm. V stredne naroé¢nej a tazkej verzii hry sa takéto situdcia dosahuje tak, ze
hrd¢om nie je dovolené hrat s otvorenou rukou a ukazovat ostatnym spoluhrac¢om svoje karty, Hraci
viak mézu spoluhracom tstne ozndmit, ktoré karty v ruke drzia (informadcia je len zvukovd, nie
vizudlna). V jednoduchej hre toto obmedzenie neplati a hra¢i moézu hrat s odkrytymi kartami.

PretoZe hra Pandemic je skaskou spoluprace (a nie pamite), hraci mézu kedykolvek kontrolovat obsah
oboch odkladacich bali¢kov.
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Kedykolvek hra¢ potiahne kartu epidémie, odloi ju na odkladaci baliéek a vykond nasledujtice:

1. Zvysi droven infekcie — na ukazovateli miery infekcie posunie zetén infekcie o 1 stupen

2. Infikuje — vezme spodnu kartu z fahacieho bali¢ka infekcif a umiestni 3 kocky do mesta, ktoré je na
nej zobrazené. Potom kartu umiestni na odkladaci baliéek infekcit,

Pozndmka: Ziadne mesto neméze obsahovat viac ako 3 kocky jednej farby. Ak by epidémia
sposobila, Ze by mesto presiahlo tento limit, nadbyto¢né kocky sa vratia do zésoby a d6jde k pandémii
(viac nizsie). Ak v zésobe nie je dostatoéné mnozstvo kociek, ktoré by mohli byt pridané na hraci
pln, hra okamzite konéf prehrou véetlych hracov.

3. Zvysi intenzitu infekcie - vezme odkladaci bali¢ek infekeii, poriadne ho premiesa a poloz{ navrch
na tahaci balicek infekcii (nemiega karty do tahacieho balicka).

Vezmi z tahacieho balitka infekcif tolko kariet, kolko zodpovedé sti¢asnej miere infekcie, a pridaj po
jednej kocke zodpovedajicej farby do kazdého mesta. Vyhodnot karty v tom poradi, v akom si si ich
bral. Ak by mesto malo farbu zlikvidovanej choroby, kocku neprikladaj. Ak mesto uZ obsahuje 3 kocky
choroby tej istej farby, akd m4 byt pridand, kocka sa neprikladd a dochadza k pandémii.

Priklad

Rado hrd fdzu bacilonosi¢a, aby dokon¢il svoj tah. Ukazovatel miery infekcie je na tirovni ,3% takze berie
3 karty — Soul, Pariz a nakoniec Alzir. Cervend choroba — SARS bola u# v rdmci hry zlikvidovan, ¢ize
Soul Rado ignoruje. Antrax a cholera st ale stéle hrozbou. Rado musi do oboch vytiahnutych miest
pridat po jednej kocke (napriek tomu, e na choleru maju hréci liek, choroba sa méze nadalej &irif). Rado
pridd modrd kocku antraxu do Pariza, v ktorom st teraz dve kocky. AlZir uz ale tri &ierne kocky cholery
md, takZe nie je kam kocku pridat a dochddza k pandémii.

e PANDEMIA

K pandémii déjde, ked ma hra¢ pridat kocku choroby do mesta, ktoré uz obsahuje 3 kocky choroby
priddvanej farby. Ak takdto situdcia nastane, namiesto pridania $tvrtej kocky sa choroba iri do
prilahlych miest.

Vidy ked déjde k pandémii, posuiite Zetén pandémie na pocitadle pandémii. Ak pocet irenia dosiahne
osem (Zetén sa dostane na symbol lebky), hra okamzite konéi porazkou vietkych hracov. Hraci
prehravaji aj vtedy, ak v zdsobe nie je dostatoény podet kociek, ktoré by bolo mo#né na hraci plan pridat.

Retazova reakcia

Ak by ktordkolvek z novopridanych kociek spésobila, #e pocet kociek pridavanej farby by vo
vedlaj§om meste presiahol tri, spésobi to pandemicki retazovi reakciu. Kazdé mesto, v ktorom sa
presiahne pocet kociek, prejde pandémiou v rdmci jednej retazovej reakcie iba raz.

Priklad

V Alziri doslo k pandémii cholery. Rado musi poloZit ¢ierne kocky do véetkych prilahlych miest:
Madridu, Pariza, Istanbulu a Kéhiry. Kéhira m4 u? tiez, bohugial, tri éierne kocky cholery, a preto
priddvand kocka spésobi pandemicku retazovi reakeiu (Pozndmka: Madrid md momentélne tie viac
ako tri kocky, ale nemd viac ako tri v jednej farbe, takze k reakcii nedochédza.)
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Rado tak musf pridat po jednej ¢iernej kocke aj k mestdm prilahlym ku Kahire. Uz nepriddva kocku do
Aliiru (lebo v kazdom meste sa moze $irif choroba pocas retazovej reakcie iba raz), ale mus{ pridat
jednu do Istanbulu (ktory mé teraz tri) a dal$ich miest, ktoré sa na obrazok nevosli. Nastastie pre Rada
a jeho spoluhrd¢ov v Ziadnom z tychto miest nedochddza k dalej pandémii. Rado posunie Zetén
pandémie na poéitadle pandémif o dve policka, lebo v tomto tahu doslo k dvom pandémidm. Rado
odlozi vietky tri karty a ukondi svoj tah.

e KONIEGC TAHU

Po vyhodnoteni véetkych kariet infekcii sa tieto karty umiestnia na odkladaci bali¢ek infekcii. Tah hrac¢a
skong¢il. Zacina tah hrdéa po jeho lavici.

KONIEG HRY
PORAZKA VITAZSTVO

Hra okamzite konéi prehrou hracov, ak nastane jedna § Hraci kolektivne vyhrajt, ak sa im

z nasledujicich situdcif: podari objavit liek na vietky choroby
(antrax, brudny tyfus, SARS i choleru).
Hrac¢i nemusia vyliecit véetky mesta,
aby vyhrali. Vitazia v okamihu, ked
objavia §tvrty a posledny liek.

Hra¢ md pridat kocku.choroby na hraci plan, ale v zdsobe
uz ziadne kocky danej choreby nezostali.

[} Nastane 6sma pandémia-(Zetén-sa na poéitadle pandémii
dostane na lebku).

[} Nezostdvaji uz ziadne karty v bali¢ku hracich kariet a hrdé
musi tahat.

UKAZKOVY TAH

V hre uz bolo vykonanych niekolko tahov a momentalne bude tahat Rado (vedec — biely panacik). Rado
je prave v Manile. V hre uz hrddi zlikvidovali SARS. Martina je operadny expert (zeleny panadik)
a v svojom tahu postavila nedaleko v Cennaj vyskumnd stanicu. Radov tah zaéina.

AKCIA 1
Brusny tyfus sa rozéiril do Manily a Rado sa rozhodne ho liecit. Strdvi tak svoju prva akciu lie¢enim
choroby a odstrani jednu zltd kocku.

AKCIA 2

Po tom, ¢o sa s Martinou oboznémili so svojimi kartami, vymyslel Rado plan, ale musi letiet do Cennaj,
aby ho mohol realizovat. Nagtastie ma v ruke kartu Manily, a tak ju méze pouzit v rdmci svojej druhej
akcie a odletiet charterovym letom. Posunie svojho pandcika do Cennaj, kde stoji vyskumnad stanica,

a stretne sa tam s Martinou.

AKCIA 3

V momente, ked stoja oba pana¢iky v Cennaj, mézu Rado a Martina realizovat dalsiu ¢ast svojho planu.
Rado vyuZije svoju tretiu akciu na zdielanie znalosti a dostane od Martiny kartu Cennaj, o ktorej mu uz
predtym povedala, Ze ju ma v ruke.
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AKCIA 4

Teraz méze Rado svoj plan dokonéit. Vo vyskumnej stanici v Cennaj objavi liek na choleru. Hra¢ by
normélne potreboval 5 kariet jednej farby, ale Rado je vedec, a tak mu stadia iba §tyri. Odhodi 4 ¢ierne
karty a v rdmci $tvrtej akcie objavi liek. Cierny zetén lieku je umiestneny fladtickou nahor na prisluiné
miesto v ¢asti hracieho planu vyhradenej pre lieky.

DOTIAHNUTIE DVOGH KARIET

Po odohrani $tyroch akcii sa Rado presunie do dal$ej fazy tahu a vezme si dve karty z tahacieho bali¢ka
hracich kariet. Ziadna z kariet nie je epidémia, takze si ich Rado obe vezme do ruky a zahra poslednt
fazu svojho tahu - bacilonosi¢a.

Ak cheete vidiet zvysok Radovho tahu, pozrite si priklad fizy bacilonosiéa.

VARIANT PRE JEDNEHO HRACA

Hra je uréena dvom az styrom hrdc¢om. Vrele odporti¢ame, aby ste si ju vyskusali zahrat aj sami. V tomto
pripade hrd¢ moéze hrat s [ubovolnym poétom postav (ideélne §tyrmi) s uréenymi rolami ako pri hre

s viacerymi hra¢mi, véetky postavy viak riadi on sdm. Karty, kibré by bezne hraci mali v ruke, si nechd
vylozené pre kazdu postavu zvlast. Aplikuja sa véetky pravidld ako v beznej hre, predovéetkym
obmedzenie poctu kariet pre jednotlivé postavy.
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